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Spanien im 17. Jahrhundert. Bartolomé ist klein gewachsen und ver-
krUppelt. Durch einen Zufall purzelt er direkt vor die Kutsche der spa-
nischen Infantin Margarita. Die findet Gefallen an ihm und méchte ihn

unbedingt als Spielzeug am Hof haben, als ,Menschenhiindchen®.
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Bartolomeé muss seine Familie verlassen, wird in ein Hundekostim
gesteckt und lernt, sich wie ein Hund zu benehmen. Andrés, ein jun-
ger Maler, wird damit beauftragt, Bartolomeé ein Hundegesicht zu
schminken.

Zwischen den anderen Zwergen am Hof herrschen Neid und Eifersucht, gegen die sich Bartolomeé

kaum wehren kann. Andrés hat Mitleid mit dem Kind und freundet sich immer mehr mit ihm an. WWenn die
Infantin Bartolomé nicht braucht, verbringt er viel Zeit im Atelier der Maler, wo er zuerst Farben mischen
lernt und schlieBlich sogar ein eigenes Bild malen darf. Die Maler sind von seinem Talent begeistert und
Uberlegen, wie sie Bartolomé aus seiner Rolle als ,Menschenhund® befreien kénnen.

Es ist eine klare, schlichte Sprache, mit der Rachel van Kooij auf faszinierende Weise die Geschichte eines
behinderten Jungen erzahlt, der im Spanien des 17. Jahrhunderts nach Achtung und Anerkennung strebt.

Leseprobe

Bartolomé wusste, dass er jetzt dran war. Sicherlich wiirde die Wut seines Vaters ihn noch schreckli-
cher ereilen. Er schloss die Augen. Niemand konnte ihn davor beschiitzen.

Aber Juan schlug nicht zu. Stattdessen zerrte er seinen Sohn in das vordere Zimmer zur Waschschis-
sel.

Als Bartolomé die Augen 6ffnete, sah er die Spiegelung seines blauen Gesichtes im Wasser. Er musste
an Don Matteo denken, wie dieser im Dorf die kleinen K&tzchen in einem Eimer ertrankte.

+Papa, bitte nicht!” stotterte er.

Juan zog Bartolomé mit zitternden Handen die Kleider aus. Er konnte sich nur mit dufierster Miihe
beherrschen.

Dann wusch er Bartolomés krummen, nackten Kérper sorgfaltig. Seine Bewegungen waren fest, aber
nicht grob. Bartolomé hing in seinen Armen wie eine schlaffe Puppe.

+Er tut mir nur deshalb nichts, weil er mich zur Infantin bringen will*, schoss es Bartolomé durch den
Kopf. Er wiinschte sich, geschlagen zu werden, wie Juana, wie seine Mutter. Er wollte blaue Flecken und
Striemen haben. Jeder Schmerz wére besser als das leere Gefiihl, dass sein Vater ihn wie eine leblose,
nein, wie eine ungeliebte, ungeschétzte \Ware am Konigshof abgeben wiirde. (S. 94)
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Rachel van Koaoij,

geb. 1968 in Wageningen, Niederlande. Mit zehn Jahren kam sie nach Klosterneu-
burg, wo sie heute noch lebt. Rachel van Kooij studierte Paddagogik sowie Sonder- und
Heilpddagogik und schloss ihr Studium 1993 ab.

Seit 12 Jahren arbeitet sie in einer Wohngemeinschaft fir geistig behinderte Er-
wachsene und unterrichtet nebenbei Kinder mit Teilleistungsschwachen. Aus dieser
Arbeit heraus entstanden ihre ersten Geschichten fiir einen Buben, der sich mit dem
Lesenlernen plagte. Aus ,Adventskalendergeschichten®, die sie fur ihn und andere
Kinder geschrieben hatte, entstand ihr erstes Buch: ,Jonas, die Gans" (Verl. Jung-
brunnen, 2000). Daneben verfasste sie regelmalig Theatersticke fur eine Gruppe schauspielbegeisteter
Kinder. 2002 erschien ,Das Vermachtnis der Gartenhexe” und 2003 ,Kein Hundeleben fur Bartolomé®
(beide: Verl. Jungbrunnen), das in die Ehrenliste zum Osterreichischen Kinder- und Jugendbuchpreis 2004
aufgenommen wurde. Auf beriihrende Weise schildert Rachel van Kooij das Schicksal des kleinwtichsigen,

verkrippelten Bartolomé am spanischen Hof des 17. Jahrhunderts.
Rachel van Kooij Gber sich selbst: ,Ich schreibe das, was ich gerne lese.”

Werkauswahl
Jonas, die Gans. \Wien: Verl. Jungbrunnen, 2000
Das Vermachtnis der Gartenhexe. \Wien: Verl. Jungbrunnen, 2007
Kein Hundeleben fiir Bartolomeé. \Wien: Verl. Jungbrunnen, 2003




fur die Leseanimation

Buchdomino ]

Material: KOPIERVORLAGEN 26 UND 27
Kopieren Sie die Textkadrtchen auf einen Karton, laminieren Sie ihn und schneiden Sie anschlieBend die

,Dominosteine” aus.

Dieses Spiel setzt voraus, dass das Buch bereits gelesen wurde. Ahnlich wie beim klassischen Dominospiel
werden die Kartchen gemischt und jeweils drei an jede/n Mitspielerln (2 bis 4 Spielerinnen) ausgegeben.
Eine Karte wird in die Mitte gelegt, damit beginnt das Spiel. Reihum darf jedes Kind pro ,Spielzug” eine
Karte an einen Dominostein anlegen. Der Kartenteil muss inhaltlich mit dem bereits ausgelegten Textteil
Ubereinstimmen. Die Leserichtung spielt dabei keine Rolle. Kann ein Kind nicht anlegen, muss es eine Karte
vom Stapel ziehen. Ein Joker darf lberall angelegt werden. Das Kind, das als erstes keine Karte mehr hat,
hat gewonnen.

Beispiel:

JOKER

Erist
Kutscher am Juan
kéniglichen Carrasco
Hof.

Er will Maler )
werden. Bartolomé

Er malt
Bartolomé
nicht als Men-
schenhund.
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Material: KOPIERVORLAGEN 28 UND 29
Kopieren Sie die Vorlage fiir jedes Kind einmal.

Die Kinder sollen die richtigen Waorter in den Lickentext einsetzen und diese anschlieBend im Waértersuch-
ratsel finden. Die Worter kdnnen dabei senkrecht, diagonal, waagrecht, aber auch von rechts nach links
oder von unten nach oben im Ré&tsel stehen.

Weitere didaktische Anregungen:

» Kopieren Sie den Klappentext oder lesen Sie ihn vor. Die Jugendlichen sollen nun schriftlich oder mind-
lich MutmaBungen anstellen, wie die Geschichte weitergehen kénnte.

» Die Jugendlichen sollen sich Uberlegen, wie es ist, gehbehindert und auf einen Rollstuhl angewiesen zu
sein. Welche Probleme wiirde das fur sie in ihrem Leben bedeuten? Wie wirde sich ihr tagliches Leben
verandern? Welche Aktivitdten, Hobbys etc. missten sie aufgeben oder &ndern?

» Die Menschen im 17. Jahrhundert verfugten nicht Gber dieselben technischen Errungenschaften wie wir
in unserer heutigen Zeit. Mit folgender Frage kdnnen Sie eine Diskussion zu diesem Thema anfangen:
~otell dir vor, du reist mit einer Zeitmaschine in die Zeit, in der Bartolome gelebt hat. WWelches technische
Gerat wirdest du dir mitnehmen? Begrunde deine \Wahl!*

» Die Jugendlichen sollen versuchen, Bartolomeé so zu malen, wie sie sich ihn aus den Beschreibungen im
Buch vorstellen.

» Als Hinfllhrung zum Buch wéare auch denkbar, dass die Jugendlichen Informationen dber den spanischen
Hof zur damaligen Zeit, Uber Lebensgewohnheiten und Personen sowie Uber den Maler Velazquez re-
cherchieren (Suche in Bichern bzw. im Internet). AnschlieBend sollen sie daraus ein Plakat fir die Bibli-
othek gestalten.



Buchdomino

o<

KOPIERVORLAGE 26

. J

Es ist ein ver-

Er verwandelt,

Juan Mutter wohntes Mad- als Magier ver-
C von chen, dem alle kleidet, Bartolo-
arrasco Bartolomeé Winsche er- mé scheinbar in
fullt werden. einen \Welpen.
Er mochte
Er will Maler | | vom Konig, der | | SChwester Juan de
Infantin und von _
werden.
ihrem Hofstaat Bartolome Pareja
ein Bild malen.
\ater Sie unterstitzt Sie halt sich
. Bartolome auch Bartolome als
Andrés von gegen |lhren Menschen-
Bartolome Mann. hund.
Er bringt Er nimmt Sie bringt
Don Bartolomé Bartolomé Bartolomé in
Cristobal Lesep und | alslseinen einem Fass Zu
Schreiben bei. Gehilfen auf. Don Cristobal.
Er ist Maler- Fdr ihn ist
_ _ lehrling, der 2%‘ Bartolomeé
Nicolasito Bartolomé ein Luft, er schamt
Bild malen |&sst. JOKER sich fur ihn.
) Er ist ein
M(?ISteP "‘y verkrippelter |sabel
Velazquez JOKER Zwerg Carrasco
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KOPIERVORLAGE 27

J

Sie wird von
iIhrem Mann ge-
schlagen, well sie

Sie ist die
Prinzessin, die
Tochter des

Er traktiert
Bartolomé, wo
er kann, um bei

Er unterstitzt
Bartolomé, und
macht auf sein

ein Geheimnis spanischen der Infantin gut Talent aufmerk-
vor ihm hatte. Koénigs. da zu stehen. sam.
_ Er glaubt, dass Er malt Bar-
Infantin er der beste tolomeé immer .
. Monch
Margarita Freund der das Hundege-
Infantin ist. sicht.
Er leiht Bar- Er will das Sie sorgt dafur,
tolomé heim- Talent von dass Barto- .
lich Tinte und Bartolomé lomé ein Buch Bartolome
Feder. fordern. bekommt.

EP st lgin Erist der Er malt
SI?I emg 'ger J : Hofmaler des Bartolomeé
Vi la’ve, erfvoh oaguin spanischen nicht als Men-

clazquez el Kanigs. schenhund.
gekauft wurde.

Er will lesen fy Am Ende hilft Er ist
und schreiben er seinem eifersuchtig

lernen. JDKER Sohn. auf Bartolomé.
Er ist Sie wil Er bekommt
}y wt '“h's . f_""' vom Abt die
ILJ" sC I_e;am Vstan lig neue Genehmigung
JOKER Ongcﬁ en er%r:b%ihgen Bartolomé zu

unterrichten.
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KOPIERVORLAGE 28

Woeértersuchspiel \_ D

Setzt die richtigen Waorter in den Liickentext ein. Dann kénnt ihr sie sicherlich auch im Wérter-
suchspiel finden! Die Woérter kdnnen im Suchratsel senkrecht, diagonal, waagrecht aber auch
von rechts nach links oder von unten nach oben stehen. Also, es heift ganz genau schauen!

Liickentext:

Bartolome ist ein verkrippelter , der aber sehr gescheit ist. Er lernt

und bei dem Ménch Don , bis ihn die __

Margarita als ,Spielzeug” entdeckt und ihn als Menschen-

missbraucht.

versucht, ihn immer bei der jungen Prinzessin schlecht zu machen. Bartolomés

groBter Wunsch geht in Erfillung, als ihm Meister erlaubt, Malergehilfe von Juan

de zu werden.
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Woeértersuchspiel
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Lésungsworter:

SCHREIBEN, CRISTOBAL, VELAZQUEZ, PAREJA, HUND, NICOLASITO, ZWERG, LESEN
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